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Bienvenidos a una nueva edición de DSMagazine. Por fin llegó el verano y con él una 
gran oportunidad para aprovechar nuestras portátiles, ya sea con alguna de las 
novedades de este mes como el estupendo Bomberman o con otro de los títulos de 
la cada vez mayor lista de imprescindibles. 


5on precisamente los juegos como Bomberman los que nos recuerdan lo divertido 
que puede ser juntarse con amigos y disfrutar de un buen multijueador, y ese fue 
nuestro objetivo durante las jornadas ADAM que se celebraron en Julio en Madrid: 
que todo el mundo se divirtiera jueando. El resultado fue un éxito. Las consolas 
que nos cedió Nintendo para el evento no pararon ni un momento y la gran 
cantidad de gente que se pasó por alli nos ayudó a crear un ambiente muy 
agradable. Desde aquí nos gustaria darles las gracias a todas las personas que lo 
hicieron posible, a la sente de ADAM y Nintendo y sobretodo a todos los que 
disfrutasteis de la tarde con nosotros, procuraremos repetirlo todas las veces que 
podamos. 

También nos gustaría agradeceros la altísima participación en el sorteo del 
stylus. En vista de la buena acogida intentaremos hacer sorteos como el 
del mes pasado siempre que nos sea posible. 


Por último y como siempre, gracias por el apoyo que nos seguis brindando 
a través de vuestros mensajes que nos animan a seguir creciendo poco a 
poco, y en definitiva, por seguir leyéndonos. 


Esperamos que disfrutéis con nuestro quinto número. 


La Redacción 


DSMAGAZINE 
Http://dsmagazine.rockhunder.net 
Con la colaboracion de NDSSPAIN 
Http://ndsspaín. com 
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Las últimas noticias, lo más novedoso y lo más 


esperado las en estas paginas . 
a 


ss ADAM: Un día con o. 

Si no estuvisteis con nosotros, no podéis 
perderos.el reportaje sobre el primer evento 
en el que e pamos; 


A ETS Dal a | Pag. 14 
Sonic Rush h Pag. 15 


¿EVIEWS 16 
Madagascar y Pag. 175 
Bomberman DS Pag. 19 
Golden Eye :Rogue Agent Pag. 22 
Zoo Keeper Pag. 26 


Splinter Cell: Chaos Theory Pag. 28 


pag131) 


Echando la Mirada Atrás... Bomberman : 
Aprovechamos el reciente lanzamiento de 
Bomberman para DS os ofrecemos este repor- 
taje para recordar los viejos tiempos de este 
adictivo videojuego, 


Este mes te ofrecemos la ultima moda en ropa 
interior y en decoración de interiores, Todo 
con un toque Freak que no podía faltar, 


¡TOP45) [pag:734, 
Los mejores y más esperados juegos a prueba 


en nuestra clasificaciónmensual. 
GUIA¡DE(COMPRASHTTS pag73 5) 


Una lista con todos los juegos disponibles en 
España, ga su información básica y el 
número de DSMAGAZINE donde hablamos de 
ellos. Una fantástica guía para hacer la mejor 
compra. 
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(5) ¡Lo Último para tu DS! 


Doraemon en DS 

El popular dibujo animado Doraemon llegará a la DS. 

El próximo número de la revista japonesa Coro Coro Comics 
desvelará un nuevo juego de DS basado en la franquicia 
Doraemon. Más información a partir de agosto. 


ATA 


Je 
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Rare trabajando para NDS 

Rare ha anunciado a través de su página web que están buscando programadores y 
diseñadores para trabajar en nuevos juegos para DS. ¿Veremos un Perfect Dark DS? 
Esperemos que si. 


Burnout Legends 
EA ha confirmado que el juego de carreras Burnout Legends llegará a la Nintendo DS 
el 10 de noviembre de este año en Europa. 
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(3 ¡Lo Último para tu DS! 


Más imágenes de Naruto RPG 2 | 
Naruto RPG 2: Chidori vs Rasengan ha salido en Japón el dia 14 de julio. La historia 

del juego se centra en el duelo entre Naruto y Sasuke. Durante los able tes 

podremos usar la pantalla táctil, 


además de en otras ocasiones 
durante el juego. 
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ZANGE ATTADE 
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NOTICIAS 
DS M para tu DS! DS ORINION 


Segundas partes ... ¿Nunca fueron buenas? 
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Más datos sobre Tony Hawk DS 

El skateboarding se acerca a nuestra consola 
con Tony Hawk. Dispondra de unos graficos toon 
shaded de una fantastica calidad. Usara la 
táctil para diversas funciones como configurar 
el ávatar del jugador o pintar la superficie de 
la tabla. 
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(5) ¡Lo Ultimo para tu DS! 


Y Esa. será la traducción del título de la ya confirmada nueva 
á | entrega de Project Rub que esta preparando Sega cuyo titulo 
Y original es Akachan wa doko kara kuru no? 
OR % Ala Sega aun no ha dado ninguna información mas sobre el juego 
VS AS3 Me pero el titulo, ya de por si es algo ae aba 


identificars£ 


] Carrito | Inicio ES faquda 


NDS COLORES 


dremos de 


estas identificado 
s semanas dispon 


en breve 

unidades de li o DS Negras, alancas Y 

Turquesas, o mismo. Graphite 
elack, Pure se Blue. 


No 


Pm AMMEGÍ 
f TUE! 1) 


tulo ) 
plataformas Ñ 


Buscar 


das! ¡ 159 Euros cOn cargador 
incluido ! 


¡No te las pier 
Europeo 


SILENT HILL 4 / pLAYSTATION 2 e 
¿ Te atreves + entrar en el apartamento ? si 
cc A 
silent Hill 4 contiene visiones escalofriantes JE: DE 
e imagenes ostremecedoras QUE ponen a 35 
tu cordura. € 
KONAMI 


prueba los limites de 
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uevos amigos, torneos, proyeccio- 
nes, regalos, demos del E3, premios... 
Un día muy completo para la sección 
de Nintendo DS de las jornadas ADAM, 
de la cual estaba encargada 
DSsMagazine. Fue el pasado 9 de Julio, 
cuando la Asociación de Defensa del 
Anime y Manga nos brindó la oportuni- 
dad de organizar el evento, el cual se 
llevó a cabo con mucho éxito; desde A los asistentes os sonarán estas caras, son el St 
Campeones DS, hasta artistas del de Dsmagazine que estuvo organizando el evento. 
Pictochat visitaron el evento. 


Aunque estaba previsto que la jornada 
empezase a las 4 de la tarde, hubo mu- 
chos curiosos que se acercaron antes 
de lo previsto, con la intención de ver 
“que era eso de Nintendo DS”, tras 
probar toda clase de juegos que habia 
disponibles al público en los stands, 
muchos se empezaban a interesar en el 
tema, y decidían inscribirse en los tor- ¡Pr e A pe 
neos organizados. disposición por si querías descargarlas en tu DS. 


Llegó la hora, y, para ir abriendo apeti- 
to, comenzaron las proyecciones sobre 
Nintendo DS. Allí se pudieron ver ví- 
deos y adelantos sobre próximos lanza- 
mientos, o titulos en desarrollo para la 
portátil de Nintendo, de los cuales al- 
gunos levantaron gran expectación, 
tales como Kirby, o Nintendogs. Al fina- 
lizar las proyecciones, mucha gente 
bajó interesada en la consola. 


Mm DAA DSmagazine en las Jornadas ADAM 


Mientras algunos probaban los juegos 
que se ofrecían en los stands, otros 
se decidian a bajar las demos de 
juegos presentados en el E3 que 

estuvieron disponibles para 

descargar gratuitamente a lo 

largo de toda la tarde. Al mismo 

tiempo, empezaban a verse 

grupos de gente jugando partidas 
multiplayer; a algunos hasta les 
servia como calenta miento para 

los torneos. 


Tras la espera a los participantes más 
despistados, que llegaban momentos 
antes de que diesen comienzo los tor- 
neos, se empezaba a preparar la estruc- 
tura de las rondas... Y así fue, dieron co- 
mienzo las primeras eliminatorias del 
Super Mario 64 DS; los participantes de- 
berían demostrar su agilidad recogiendo 
estrellas frente a los demás jugadores, 
mientras los curiosos seguian con inte- 
rés la partida tras ellos. 


Ánimos a sus amigos, cambios repenti- 
nos en el último momento, y partida 
tras partida, surgieron los primeros fina- 
listas. Fue entonces cuando llegó el 
turno del siguiente juego: Ridge Racer 
DS. 


Mientras los más novatos caían pronto, 
jugadores con mucho nivel empezaban a 
clasificarse, aunque a alguno también le 
ayudó la suerte del principiante . Tras 
varias carreras muy disputadas, se deci- 
dieron los jugadores que deberian jugar 
la final de este torneo, y acto seguido, 
se dio paso al siguiente; Bomberman DS. 


podio en dos torneos) quedaron terceros. 
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ras el aparentemente sencillo me- 
canismo de un juego como éste, se es- 
condían tácticas muy diferentes que 
algunos jugadores llevaban a cabo. 
Mientras unos iban decididos a atacar, 
otros esperaban escondidos a que los 
demás fuesen eliminados... Entre risas, 
y muy buen rollo, los mejores de cada 
ronda se fueron clasificando, y dieron 
paso a los 4 mejores en este juego, los 
que se jugarian los premios. 


Llegaban las finales; tras golpes de 
suerte, y algún que otro despiste, se 
fueron proclamando los ganadores de 
cada juego, fue asi como Alfonso 
Chico, Daniel Silva, y Alberto Chorro se 
llevaron el primer premio en Super 
Mario 64 DS, Ridge Racer, y Bomberman 
respectivamente. Algunos, hasta repi- 
tieron podio, y otros, se quedaron muy 
cerquita, pero lo que no se puede 
negar, es que todos pasamos un muy 
buen rato a lo largo de la tarde. 


Tras las últimas felicitaciones a los ga- 
nadores, llegó la entrega de premios, 
los cuales fueron facilitados por la 
Asociación de Defensa de Anime y 
Manga... Y desgraciadamente, después 
de las últimas partidas multijugador, 
comenzaba a caer la noche, y era hora 
de acabar el evento. Poco a poco, la 
gente iba abandonando la sala, comen- 
tando la jornada, entre risas 
y conversaciones. 
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% lodo esto, no hubiese sido posible 
sin vosotros, y por eso, desde aqui que- 
remos dar un profundo agradecimiento, 
a toda esa gente que aporta su granito 
de arena, leyéndonos un número tras 
otro, porque gracias a vosotros pode- 
mos seguir adelante, y en especial a 
gente como Dalixian, Hell, David 
García, a Nintendo España, y a la 
Asociación de Defensa del Anime y 
Manga, por hacérnoslo todo un poco 
más fácil. 


Simplemente, esperamos veros las 
caras en próximos eventos. Gracias. 


wOw_ 


Lista de Demos que estuvieron 
disponibles a lo largo de toda 
la tarde por descarga WiFi: 


-Electroplankton 
-Advance Wars DS 
-Goemon DS 
-Meteos 
-Submarine Tech 
- Table Hockey Tech 
- Trauma Center 
-Zelda Twilight Princess 
Preview Trailer 


Los multijugadores más usados: 


-Bomberman DS 
-Ridge Racer DS 
-Daigassou Band Bros. 


ESTADISTICAS 


Número máximo de consolas 
Nintendo DS encendidas a la vez: 


34 


Total de personas que pasaron 
por allí a lo largo del día: 


= E ar] 
200 aprox. > 
e o e par] 
pa o S 
Número de premios [> 
repartidos: 


ZA portante de la historia 
| de las consolas. ¿Podrás 


DAR. 
ADVANCE WARS. - y 
IDVAESTIRIKER, 


Alinea tus tropas para con- 
seguir la victoria en esta 


doble pantalla. 


l erizo más im- 


controlar su velocidad? 


nueva edición de Advance E 
Wars para tu portatil de 3 pa 
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SE 
5  ADUANC E WARS - 


Titulo: Advance Wars : Dual Strike 


Género: Estrategia 


Desarrolladora: Intelligent Sys. 


Distribuidor: Nintendo 


Número de jugadores: 1-8 


Fecha de salida: 


E.U.: Septiembre 2005 
U.S.A.: Agosto 2005 


Japon: Disponible 


Está atardeciendo y 
unas negras nubes se 
ciernen sob re el campo 


de batall: LaS ropas se 
encuen e noraliza- 
das por las pérdidas 


sufridas recientemente 
en una emboscada 
enemiga, así que el 
próximo movimiento 
deberá ser el decisivo. 
Tras largas horas estu- 
diando el terreno parece 
que par fin has encon- 
trado la estrategia 
para vencer 
un ejército con 
puñado de soldados y 
unas viejas piezas de 
artillería. Tras la colina 
el sonido de los tanques 
se aproxima. Es la hora 
de la batalla. Es la hora 
de... Advance Wars DS. 


Intelligent 0 lo ha 


los mandos de ml 
Nintendo DS. Toda la 
emoción de la estrategia 


— ADVANCE WARS, y) 
IDUAES TT INES 


DS. 


NINTENDO 


por turnos que pudimos 
disfrutar en € 


Controlar tras 
tropas con ayu a 
stylus será nos ño 


toda la 1 formación sobre 
nuestras unidades en la 

superior sin tener 
r al menú no 


El resto de novedades 
serán mejores tropas, 
nuevas habilidades para — 
nuestros generales y por 
supuesto una enorme can- 
tidad de terriblemente 


complicadas misiones " 


que completar. 


AY) 


1000. ¿A 
AL 1 


Ea Fi 
<únI 


ERNÁRLINSED, yugi 
2979 POÉA. Ele E O El 
al 


MONTES, 


Está claro ql Una guerra 


ne 


no tiene nada de divertido, 
pero en Nin 
sabido elin 


terrible a 
una joya de 
cindiblé 
que se prec 


EBLTNEES 


RAPABLTNIEA, 


ANA 
E Polla. Ano: 


=> Er 
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Titulo: Sonic Rush 
Género: Aventura 


Desarrolladora: Sonic- Team 


Distribuidor: Sega 


Número de jugadores: 1 $ 


Fecha de salida: 
E.U.: Otoño 2005 


U.S.A.: Otoño 2005 


Japón: Otoño 2005 
AAA 


En la pasada feria del E3 
fueron presentados mul- 
titud de títulos para 
nuestra consola portátil. 
De los juegos aparecidos, 
éste que nos ocupa fue 
uno de los que más 
expectaciones levanto. 
Sonic, después de tres 
geniales títulos en 
GameBoy Advance, 
vuelve a una portátil de 
Nintendo (quién nos lo 
iba a decir unos cuantos 
años atrás ¿eh?). 


DS 


DS 


—), | 
MAGAZINE 


Esta vez tampoco estará 
sólo, aunque no veremos a 
ninguno de sus compañeros 
anteriores (Tails, Knuckles 
o Amy Rose)... ahora ten- 
dremos disponible a la gata 
Blaze en esta trepidante y 
rapidísima aventura que 
utilizará ambas pantallas 
para mostrar el escenario 


men.todo su esplendor y los 


personajes aparecerán en 


una u otra según el nivel de 


altura en el que estén. 


[/045/ 2 00656:90 
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Los escenarios serán los 
típicos 2D de todos los 
grandes títulos de la caris- 
mática mascota de Sega, 
aunque esta vez los perso- 
najes (jugador y enemigos) 
estarán modelados en unas 
vistosas 3D, al igual que las 
fases de “jefe final de zona” 
las cuales transcurrirán en 
la pantalla superior y com-' 
pletamente en tres dimen- 
siones. 

Acerca del resto de carac- 
terísticas únicas de la DS, 
poco se sabe. Sega sí ha 
comentado que habrá mini- 
juegos de control táctil (un 
recurso bastante utilizado 
últimamente), aunque 
poco más se puede decir 


acerca del wi-fi, micró- 
fono, etc. 
Así pues todo parece 


indicar que este juego 
aunará lo mejor de los 
'sonics? clásicos y nuevas 
características que harán 
de él un gran título. 

Chava 


MMS 


E, 
o; 
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(5) Asi puntuamos en 


MAGAZINE 


Al final de cada Review, podréis encontrar una tabla similar a la que aparece 
un poco debajo. En esta tabla te intentaremos resumir los datos más 
importantes respecto al juego del cual hemos hecho la “review”: 

Calificación por apartados: Valo- 
- ramos principalmente los gráficos, 
- el sonido, la jugabilidad y la 
duración del título, por separado... 


Características del juego: 
Quién lo desarrola, quién lo distribuye, 
Portada del Juego - fechas de lanzamiento, precio recomendado... 
( | : 
(generalmente version europea) 


ES Star Wars EPISODE lll: Revenge Of The Sith CALIFICACIÓN DSMAGAZINE 


EPISODE II Tipo de juego: Acción ] GRAFICOS: 7 
Desarrolladora: Ubisoft Montreal 
Distribuidora: Ubisoft AUDIO: 7 


Lanzamientos: 


Jap: No disponible JUGABILIDAD: 8 
Usa: Ya disponible 

Eur: Ya disponible DURACION: 

Precio recomendado: 39.95€ 8 


MULTIJUGADOR: Lo mas destacado ... Lo menos destacado ... 
Máximo jugadores: 4 O 
: A - Fiel a la saga 
Multicartucho: e - Las pantallas de naves son geniales 
Cartucho único: No - Dificil de completar al 100% 
Online (Red WiFi): No 


NINTENDO 


LOT 


Nor, 


Una pequeña muestra de las | 
/ mejores características del juego Muestra de las peores 
Multijugador: caracteristicas, a nuestro juicio 
Aquí podréis consultar si el juego tiene 
multijugador y de qué tipo, multicartucho (una 
tarjeta de juego en cada DS) o Cartucho Unico 


(utilizando el servicio de "Descarga DS') 


Nota Final: 

La calificación que los redactores creemos que 
se merece el juego globalmente. NO ES la media 
aritmética de las puntuaciones anteriores. 


Así puntuamos la “Nota Final”: 


0-3 Lo peor 


Ni lo toques. Si ves que alguien lo quiere comprar, ¡evitalo!. Ni en tus peores pesadillas encontrarás algo así. Y si podemos, 
ni lo publicamos. 


3-5 Malo 


No es que no sea bueno, tiene buenas intenciones, pero no las sabe transmitir. Puede que te guste durante los primeros 5 
minutos, pero en general no merecerá la pena dedicarle mucho tiempo. 


5-7 Aceptable 
Buenas ideas, graficos aceptables, y un aspecto bastante bueno que no defraudará en conjunto. No es que tenga problemas 
graves en ningún apartado en concreto, pero puede que no te termine de gustar, La última decisión la tienes tu. 


7-8 Bueno 


No te lo pienses demasiado, estás ante un juego que cumple muy bien su cometido, no es que sea un juego excelente, pero 
seguro que te gustara. 


8-9 Muy bueno 
Pocos juegos alcanzarán esta nota, y si lo hacen es por algo. Grandes dosis de diversión que te harán disfrutar como nunca. 
Un gran titulo al que le falta muy poco para llegar a la cima. 


9-10 Obra maestra 


Muy pocos juegos podrán alcanzar esta categoría, y si lo hacen es por méritos propios. Rozará la perfección en todos los 
apartados, ofrecerá lo más innovador del momento, en definitiva, lo mejor del género. 16 
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Últimamente están “de moda" las 
películas de animación 3D, están 
naciendo nuevas productoras como 
Pixar y las más antiguas se están 
adaptando a las nuevas tecnologias 
como Disney. 

Uno de los últimos largometrajes es 
Madagascar, la nueva creación del 
estudio que dio vida a Shrek. 
Habitualmente este tipo de películas 
vienen con una serie de videojuegos 
Multi-Plataforma que normalmente 
no tienen mucho que destacar. 
Madagascar es un claro ejemplo de 
esto. 

La versión de Nintendo DS recrea a la 
perfección el argumento de la pelí- 
cula poniéndonos en la piel de los 
protagonistas (una cebra, un hipopó- 
tamo, un león y una jirafa) que se 
han escapado del Zoo y han ido a 
parar a una isla no humanizada: 
Madagascar. 


Cada personaje tiene una habilidad 
especial aparte de las básicas (saltar 
y atacar) y constantemente tendre- 
mos que estar cambiando de animal 
para usar una habilidad u otra. 


Los escenarios son los típicos platafor- 
meros, sin muchas complicaciones y 
pocos enemigos, simplemente hay que 
utilizar las habilidades para ir avan- 
zando. En cada escenario habrá unos 
medallones que debemos ir recogiendo 
para que nos den minijuegos extra. 

Los minijuegos no son demasiado 
buenos ni aportan demasiado a la 
historia del juego, aunque siempre 
viene bien algún añadido. 


PERSONAJES 


Los rugidos de este 
emible 9 león te 
ayudarán a asustar 

las criaturas que 


fe encuentres por el 
camino 


MARTY 


Con la para» Marty 


y su ve doc dad 


patas dejar atrás 
tod aquel que 
te moles 


GLORIA 


Esta nino) orameda 

su gd a constí- 

tuyen el lado feme- 
nino del juego 


La asustadiza jirafa 
y su talento para, 
esconderse te serán 
de gran ayuda a lo 
largo del” juego 


a 


ODSRev2w ADAG ASCAR 
Además del modo de un jugador, disponemos de un modo cooperativo WiFi con un solo 
cartucho, aunque es bastante aburrido, tenemos que defender a los lemures para qué 
rescaten a sus compañeros. 

El juego es un calco de la versión de GBA, exceptuando un par de minijuegos con la 
táctil y el modo cooperativo. 


Gráficos ¡E 
Estilo visual de GBA, nada de animaciones 3D ni nada por 
el estilo. Los escenarios son bastante monótonos y se 
repiten demasiado aunque el juego recrea bastante bien 
los lugares vistos en la película. 


Sonido 
La música está bastante bien, la melodía de fondo 
no está mal y los sonidos de los animales son reales. 
Además el juego cuenta con algunos diálogos 
hablados en español. 


Jugabilidad 

Exceptuando los minijuegos, Madagascar DS no usa ni una 

sola de las habilidades de la Nintendo DS. Si hubiesen 

implementado las capacidades de la DS o al menos haber 

incluido más minijuegos hubiera sido un punto muy a favor. 

Duración 

El juego es cortito, se hace un poco pesado acabarlo 
porque hay bastantes fases y cada una de ellas tiene 
varias sub-fases a su vez, pero en general el 

desarrollo es bastante lineal y muy sencillo. 


YaW 


CALIFICACIÓN DSMAGAZINE 


Lo mas destacado... - Lo menos destacado ... 
- Recrea la historia de la película a la AA IES 
| perfección | 

| - Bastante dificil si lo quieres completar 
al 100% 

| 
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Los más veteranos seguro 
recordarán con cariño a un 


carismático personaje que 
se abrió un hueco a base de 


bombas en la escena conso- 


lera en los tiempos de los 8 


bit. Se trata de Bomber- 


man, una idea tan simple 
como efectiva. Y es que 


después de años de lanza- 
mientos de Bomberman 


para distintas plataformas 


manteniendo la misma idea 
simple del original (salvo 
algunos cambios de género 
en contadas ocasiones), 
este juego se ha convertido 


en uno de los baluartes de 
la industria y en una de las 
más divertidas experiencias 


multijugador para  cual- 


quier consola. Bomberman 
DS llega a nuestras consolas 
precisamente con esas 2 
premisas: mantenerse fiel a 
la idea original y ofrecer un ' 
multijugador 


excelente 
aprovechando las caracte- 
rísticas de nuestra portátil. 


El resultado es tan positivo 


como cabría esperar. 


Los 10 cristales bomba han 

sufrido unas misteriosas 
mutaciones y es el deber de 
Bomberman ir recorriendo 
otras tantas áreas desha- 
ciéendose de diversos ene- 
migos hasta acabar con 
cada uno de los jefes 
finales. La prácticamente 
inexistente historia se trata 
de una mera excusa para 
atravesar los 100 niveles 
que componen el modo de 1 
jugador. 


ss e e e e 
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FRIAS 


La mecánica no ha variad 
un ápice respecto a la d 
los Bomberman más clási 
cos: tendremos que acaba 
con todos los enemigos d 
cada nivel para pode 
acceder al siguiente ayuda 
dos únicamente de nuestra 
bombas, aunque teniend 
mucho cuidado  tambié 
con ellas, ya que son tan 
peligrosas para Bomberman 
como para sus enemigos. El 
tener que meditar hacia 
donde se propagará la onda 
expansiva de cada una de 
las bombas que coloquemos 
dota al juego de un carác- 
ter estratégico ya caracte- 
rístico de ; lla saga, uno” de 
los grandes. motivos de su 
exito. Además no solo ten- 
dremos/ que poner bombas, 
también tendremos que ir 
recogiendo objetos para. 
acernos mas fuertes y 
superar los, diversos 
he gros, con más 5 garantías 
de exito. << 
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Una de las principales nove- 
dades del modo de 1 


jugador de esta versión es 


que al coger un objeto no 
nos beneficiamos inmedia- 
tamente de sus efectos, 
sino que pasara a nuestra 


reserva en un sencillo menú 


situado en la pantalla 
táctil. De esta forma, ten- 
dremos que ir distribuyendo 


los items que nos vayamos 


encontrando a lo largo del 
juego, 


utilizado. En el repertorio, 
además de los objetos clási- 


ya que una vez 
muerto, se perderán todos 
los objetos que hubieses 


la enorme variedad de 
niveles del modo batalla no 
sólo influye en diferentes 
ambientaciones para los 
escenarios, sino que incluye 
diferentes objetivos 
además del clásico de ser el 
último hombre vivo sobre el 
escenario. Entre las nuevas 
posibilidades multijugador 
se encuentra una carrera 
por ser el primero en llegar 
a la parte superior de la 
pantalla, un juego en el que 
debemos pintar el suelo de 
nuestro color a base de 
explosiones o los divertidi- 
simos escenarios de micró- 


en un escenario todos lo 
jugadores cuentan Co 
bombas de control remoto 
para explosionarlas hay qu 
hacer uso del micrófono. 
Muy pronto la partida s 
convierte en una auténtic 
batalla campal dando grito 
para explotar las bombas 
tratando de contener la ris 
para no accionar el control 
de voz en el momento 
equivocado. Nos encontra- 
mos ante uno de los 
mejores multijugadores 
para nuestra portátil, y por 
mucho tiempo. 


cos como las bombas extra, 
los aumentos de potencia y 
velocidad, la patada o las 
bombas de control remoto, 
nos encontraremos con 
algunas nuevas sorpresas 
como un escudo para prote- 
gernos de las explosiones y 
unas “bombas calavera” 
que explosionan de forma 
distinta a las tradicionales. 
Pero sin ninguna duda, el 
plato fuerte de este juego 
es el multijugador. La gente 
de Hudson ha tenido este 
detalle muy claro mientras 
desarrollaba el juego y han 
intentado explotar las posi- Ma A O Le 
bilidades de la DS para A 

| : a pel ió, Pra, fra, fria, Pra, Pr 
conseguir una experiencia n> PUPAVI 
multijugador a la altura de 
las circunstancias, así que 
hasta 8 amigos con un solo 
cartucho pueden entrar en 
el modo batalla con todos 
los niveles disponibles. 
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Gráficos 
Gráficos correctos en 2D al 


más puro estilo de los 


Bomberman clásicos. No 
llaman la atención pero 


seguro que agradarán a más 


de un nostálgico. 


Sonido 


Melodías algo repetitivas 
aunque no llegan a ser 
molestas. Los efectos 
sonoros en la línea de otros 
Bomberman amenizarán las 


muchas horas de multipla- 
yer. 


Lon mas destacado nn 


Jugabilidad 

Excelente. Un clásico de los 
videojuegos actualizado 
con las innovaciones de la 
DS. 


Conclusión 

Nos encontramos ante un 
juego que aunque no llama 
la atención técnicamente, 
atesora horas y horas de 
diversión centradas espe- 
cialmente en su genial mul- 
tijugador. Si te juntas con 
gente para jugar a la DS 
regularmente no puedes 
dejarlo escapar. Sin duda 
un título a la altura de la 
saga. 


Peder 


- $u pen multi jugador. 


- El uso del micrófono, 


a de 'racionar ¡te ns, 


Lo menos destacado qn 
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La ¡increible demo de 
Metroid Prime: Hunters 
que acompañaba a las pri- 
meras unidades de Nin- 
tendo DS vendidas en 
Estados Unidos y Europa ha 
dejado constancia de que 
esta portátil es el soporte 
ideal para juegos de acción 
en primera persona, tanto 
por su potencia al mover sin 
problemas trabajados 
entornos en perfectas 3D 
como por su manera de 
convertir la pantalla táctil 
en un improvisado ratón 
que nos permite apuntar de 
manera precisa e intuitiva. 
Todo esto ha hecho que 
millones de personas 
esperen como agua de Mayo 
un producto completo con 
estas características, y 
dado que no hay nada 
anunciado hasta la salida 
del mencionado Metroid, 
prevista para estas navida- 
des, la primera compañía 
en poner su juego en el 
mercado sería la que se 
llevase el gato al agua. 


Electronics Arts ha sido 
esa primera compañía en 
aprovecharse de la coyun- 
tura, y no sólo eso, sino 
que además ha resucitado 
un nombre idolatrado por 
todos los seguidores de 
Nintendo. Estamos 
hablando de Goldeneye. 


Ahora viene la pregunta 
clave: ¿Es este Goldeneye: 
Agente Corrupto el juego 
de acción en primera 
persona que todos estamos 
esperando? ¿Se encuentra a 
la altura de su magistral 
homónimo para Nintendo 
64? La respuesta en ambos 
casos es un rotundo no. 
Sigue leyendo si quieres 
saber el por que. 


Goldeneye: Rogue Agent 
solamente coincide en el 
nombre con la pelicula en 
la que se basaba el juego 
de Rare. En esta ocasión 
encarnaremos a un ex- 
agente del MI6 (despedido 
debido a su manera nada 
ortodoxa de cumplir con 
las misiones) el cual es 
contratado por Áuric Gol- 
dfinger como uno de sus 
secuaces personales. Como 
os habreis dado cuenta, 
Bond, James Bond no 
aparece por ninguna parte 
en este embrollo, y la 
única relación de toda esta 
historia con el universo 
creado por lan Fleming es 
un popurrí de enemigos 


Pp 
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del agente secreto (que 
jamás llegaron a ser cohe- 
taneos) luchando entre si 
sin ningun motivo sólido 
aparente. Además, a toda 
esta descabellada historia 
tenemos que añadir que el 
protagonista perdió uno de 
sus ojos en una misión, y 
que en su lugar se le 
implantó un ojo de oro que 
le otorga ciertos "superpo- 
deres”. En fin, alguna 


excusa tenian que darnos 
para utilizar un nombre 
que es capaz de vender 
millones de juegos, por si 
mismo. 


(3) DS REVIEW 


E | 


| ROGUE AGENT 


| 


El desarrollo del juego es 
sencillo. Nada más 
empezar cada una de las 6 
misiones se nos plantearán 
unos objetivos que tendre- 
mos que cumplir para 
poder acceder a la 
siguiente. El principal pro- 
blema reside en que esos 
objetivos se van  cum- 
pliendo solos a medida que 
recorremos un escenario 
lineal. En contadas ocasio- 
nes tendremos que dispa- 
rar a algún objeto o acabar 
con un enemigo en. con- 
creto, el resto de veces 
veremos un mensaje de 
objetivo cumplido al atra- 
vesar determinadas salas 
en nuestro deambular por 
una sucesión de estancias 
demasiado parecidas entre 
si. 


Para ayudarnos en nuestra 
misión tendremos una 
decena de armas, los 
superpoderes de nuestro 
“ojo dorado”, un medidor 
de vida que se recarga 
constantemente cuando no 
sufrimos daños y la inteli- 
gencia de nuestros enemi- 
gos. No, no es un error, los 
enemigos parecen tener un 
deseo irrefrenable de verse 
cadáveres y lo demuestran 
aguantando estoicamente 
nuestros disparos sin el 
menor amago de buscar 
cobertura, cambiando car- 
gadores en campo abierto o 
repitiendo las mismas rutas 


Gráficamente el juego no pinta 
nada mal... lástima que el resto 
de apartados es algo flojo. 


de movimiento una y otra 
vez, haciendo que para 
eliminarlos sólo haya que 
apuntar al lugar donde 
suelen pararse a disparar y 
apretar el gatillo en el 
momento adecuado. La 
inteligencia artificial (si se 
la puede llamar "inteligen- 
cia") se reduce a eso: cada 
enemigo tiene dos posicio- 
nes entre las que va alter- 
nando mientras nos 
dispara. Si nos alejamos 
ellos siguen a lo suyo. Si 
nos acercamos, más de lo 


mismo.  Aleunos en un 
alarde de ¡ingenio son 
capaces de activar 


trampas... lástima que no 
tengan el criterio sufi- 
ciente como para decidir 
cuando estamos sobre ellas 
para que sean realmente 
efectivas. 


GRÁFICOS: 
Gráficamente el juego 
tiene sus pros y sus 


contras. A favor un mode- 
lado decente de persona- 
jes y mapas. En contra 
practicamente todo lo 
demas: la escasa variedad 
de enemigos hace que 
durante todo el juego sólo 
nos enfrentemos a media 
docena de esbirros dife- 
rentes. Ésto no seria 
demasiado malo si no fuera 
porque todos ellos son el 
mismo modelo con una 
textura diferente, hasta 
comparten voces y anima- 
ciones, las cuales por des- 
gracia también son escasas 
y de mala calidad, solo 
saben correr, disparar, 
recargar y morir. Ni 
siquiera tienen una anima- 
ción cuando reciben un 
impacto, lo que 

hace extremadamente 
difícil saber 
cuando estamos 
acertando 
nuestros 
disparos sobre 
ellos. 

Por si esto 
fuera poco, 

el angulo de 
apertura de 
la perspectiva 
escogida hace que 
todo parezca 
mucho más lejano 
de lo que esta en 
realidad, con lo cual 


es 
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la mayoría de las veces los 
enemigos no serán más que 
unos pocos pixels en la 
lejanía y no tendremos más 
remedio que correr impru- 
dentemente hacia ellos en 
busca de la seguridad de un 
disparo a bocajarro. 


SONIDO: 


Melodías machaconas de 
pocos segundos de dura- 


cion que se repiten una y 


otra vez para tortura de 
nuestros oidos nos acompa- 
ñarán hasta que rebus- 
cando en el menú de 
opciones descubramos que 
se pueden desactivar. El 
resto de efectos son bas- 
tante aceptables si excep- 
tuamos los gritos de los 
enemigos, que han sido 
grabados con una calidad 
tan baja que recuerda a los 
samples de los juegos de 
hace 20 años. 


JUGABILIDAD: 


El contról es el que cabía 
esperar en un juego de 


este tipo. Apuntaremos 
con la pantalla táctil de 
una manera bastante 


menos precisa de lo que 
nos gustaría y podremos 
elegir la cruceta o los 
botones para desplazar- 
nos. Con los gatillos dispa- 
raremos cada una de las 
armas que llevemos en 
nuestras dos manos, que es 
donde reside la autentica 
novedad de este juego. La 
pega es que, si bien podre- 
mos disparar con dos 
armas simultaneamente, 
no podremos llevar 
ninguna más en reserva, 
así que si queremos 
cambiar de arma tendre- 
mos que decidir primero 
de cual de las actuales nos 
vamos a deshacer. En prin- 
cipio parece un detalle 
original que añade un 
toque estratégico al juego, 
pero dado que no sabemos 
que situaciones nos vamos 
a encontrar unos pasos 
mas adelante, al final 
acaba convirtiéndose en 
una cuestión de suerte al 
elegir si queremos quedar- 
nos con un rifle de fracoti- 
rador o con una escopeta. 


Otro factor negativo en la 
jugabilidad es su nefasta 
detección de colisiones. 
Casi siempre que nos 
creamos a cubierto tras 
una esquina veremos que 
seguimos recibiendo dispa- 
ros a través de la pared, y 
sin embargo cuando 
seamos nosotros los que 
estemos disparando a los 
enemigos descubriremos 
nuestras balas  mágica- 
mente detenidas por 
muros invisibles, lo que 
combinado al aguante 
ejemplar de los enemigos 
a los impactos hará que 
tardemos varios segundos y 
un par de cargadores en 
darnos cuenta de que hay 
un poder supremo que 
detiene nuestros disparos 
en la mitad de su trayecto- 
ría. 
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DURACIÓN: 


El juego principal es real- 
mente corto: 6 misiones 
que se terminan en un 
suspiro y unos cuantos 
modos de entrenamiento 
opcionales para conseguir 
los poderes del “Golde- 
neye”. Aqui encontramos 
otro de los fallos tontos del 
juego: una vez que termi- 
nemos la última mision no 
podremos volver a jugar 
ninguna de las anteriores ni 
las misiones de entrena- 
miento desbloqueadas, 
tendremos que empezar 
otra partida desde el prin- 
cipio si queremos volver a 
completar cualquiera de 
ellas. Lo único que aporta 
algo de longevidad a este 
cartucho es su modo multi- 
jugador. 


En principio para disfru- 
tarlo necesitaremos a 3 
amigos que tengan el 
juego, pero también existe 
la posibilidad de jugar en 
un modo reducido en 
opciones y posibilidades 
con otros Y/ rivales en 
descarga DS. 


CONCLUSIÓN: 


Con este juego EA ha 
demostrado que sabe 
mucho de marketing, pero 
tambien que es capaz de 
sacrificar enormemente la 
calidad del producto final 
con tal de maximizar los 
beneficios obtenidos. Sin 
duda este juego con unos 
cuantos meses más de 
desarrollo y algunos miem 


bros más en el equipo 
habría sido rompedor, pero 
tal y como lo encontramos, 
viniendo de una compañia 
histórica como es Electro- 
nic Arts, es una auténtica 
verguenza. Si eres un 
incondicional de los juegos 
de disparos en primera 
persona quizás este juego 
te ayude a esperar a otros 
más prometedores, pero si 
no lo eres, procura 

evitarlo. 


AE A 

WT 

AS 
"da 


Ma 


ODSRAEvV/Ew 


a 


Zoo Keeper es uno de esos 

juegos sin grandes preten- 
siones cuyo único objetivo 
es entretener y hacer pasar 
un buen rato al jugador 
mediante su sencillez y 
adictividad. 
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El juego sitúa en la 
pantalla inferior una cua- 
dricula llena de caras de 
animales. Nuestra misión 
será intercambiar las posi- 
ciones de parejas adyacen- 
tes por los laterales para 
conseguir formar filas O 
columnas de tres o más 
fichas de la misma especie. 
Para complicar un poco la 
cosa, tenemos un medidor 
de tiempo que se va gas- 
tando más deprisa a medida 
que vamos subiendo 
niveles, pero que podremos 
rellenar emparejando a los 
animales. Por último conta- 
mos con la ayuda de los 
prismaticos, un item que 
nos dará pistas sobre posi- 
bles movimientos cuando 
estemos desorientados, 
pero de uso limitado. 


GRÁFICOS: 


Como en todo juego d 
puzles, los gráficos no s 
el punto fuerte. Una senci- 
lla animación de alguno 
los animalitos amenizará 
pantalla superior, mientras 
que la inferior mostra 
únicamente las caras en el 
tablero de juego. Cabe 
destacar el diseño de per- 
sonajes, que con un estilo 
cuadriculado le da al juego 
un toque muy personal. 
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SONIDO: 


Las melodias de los juegos 
de puzles suelen ser pega- 
dizas y divertidas, pero 
este es una excepción. Lo 
mas recomendable es bajar 
el volumen y escuchar cual- 
quier otra cosa para acom- 
pañar. Un detalle de 
agradecer es la voz en 
perfecto castellano que nos 
acompañará en nuestro 
navegar por los menús. 


JUGABILIDAD: 


El control de las fichas con 
el stylus es una maravilla, 
sería ¡imposible manejar 
este juego con cualquier 
otro sistema de control. 
Para no aburrirnos contare- 
mos con varios modos de 
juego, entre los que desta- 
can el multiplayer con un 
solo cartucho y un entrete- 
nido modo aventura donde 
tendremos que atravesar 10 
niveles con un objetivo al 
azar en cada uno, como por 
ejemplo hacer un determi- 
nado numero de combos o 
tener que eliminar sólo 
lineas horizontales. 
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ZOO KEEPER 


PIN TENDODS. 


Lo mas destacado ... 


Tan sencillo que no necesitarás las 
instrucciones. 
- Las voces de los menús. 


Lo menos destacado ... 


CONCLUSIÓN: 


Si eres un fanático de lo 
puzles y consideras que 
tienes una buena agudezé 
visual, Zoo Keeper puede 
hacerte pasar muy bueno 
momentos. Eso si, no 
esperes acción frenética 0 
algún tipo de complicacion, 
ya que el juego destaca por 
su extremada sencillez y 
simplicidad. 
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am Fisher es lo que podríamos 
llamar un “nuevo rico? en el mundo 
de los videojuegos. Y es que lleva poco tiempo 
en activo pero ya ha sacado tres títulos de gran 
éxito para todos los soportes actuales de 
videojuegos, desde el PC hasta los móviles 
pasando, ahora, por nuestra querida portátil. 


Para quien no conozca el planteamiento 
de la saga Splinter Cell (si es que queda 
alguien que no lo sepa) diré que se trata 
de un juego de acción-aventura-sigilo 
que tan de moda se pusieron para la 
generación anterior de consolas de 
sobremesa. En este "Chaos Theory” 
para DS (al igual que las versiones de 
sus "hermanas mayores”), nuestro amigo 
Sam tendrá que investigar y recuperar un 
algoritmo cifrado que puede poner en 
peligro la integridad de nuestro planeta. 
Como he dicho, la versión que nos ocupa 
y las del resto de consolas comparten el 
mismo argumento, aunque evidentemente 
el desarrollo no puede ser igual. Muchos se 
llevaron las manos a la cabeza cuando vieron 
que Gameloft no habia hecho mas que portar 
el exitoso juego de N-Gage para nuestra NDS. 
Afortunadamente el resultado final aun sin ser 
una obra maestra, es bastante resultón. 


Gráficos 
Como hemos dicho, gráficamente e juego es un 
port del juego de Ngage, lo cual no es malo 
puesto que era uno de los juegos que llevaban 
al límite la consola-teléfono de Nokia. Se ha 
comentado que el framerate de este juego era 
pésimo... pues lo siento pero no es así. El juego 
goza de una fluidez bastante interesante, 
aunque es verdad que al utilizar la visión ( 
nocturna o sobretodo, la térmica, puede llegar 
a ir bastante a tirones, pero estas visiones son 
necesarias en unos poco momentos determinados, 
por lo que no molesta demasiado. 
Los escenarios exteriores son bastante confusos, 
aunque casi todo el juego transcurre en | 
interiores que, aun sin estar muy detallados, | 
crean una sensación muy buena. Los movimien- | 
tos y animaciones están sacados de las versio- | 
nes 'mayores” por lo que son de una fluidez y | 
credibilidad enorme. 
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Sonido 
Afortunadamente la música no se trata de midis como en otros casos, 
sino que son una serie de temas que acompañan perfectamente a la 
acción en cada una de las 9 misiones de las que consta el juego. 
Los efectos de sonido están también a la altura con pisadas sobre 
distintas superficies, o los enemigos murmurando cosas como 
"¿Quién anda ahí?” o "Me estoy volviendo loco” (aunque en per- 
fecto inglés, claro está). 


Jugabilidad 
Aunque en cuestión de gráficos hayan cogido el juego de Ngage, | 
es verdad que en este apartado, los de Gameloft han trabajado 
bastante. Gracias al stylus o a la correa tendremos todo al | 
alcance de nuestro dedo. Además del inventario, las distintas 
visiones, armas o un radar donde aparecerán los enemigos y 
cámaras de seguridad, la táctil nos servirá para manejar la 
cámara al igual que un ratón lo haría en la versión PC. 
Además en algunos momentos tendremos que abrir cerra- 
duras con ayuda de nuestro stylus o pulsar el código de 
seguridad para abrir determinadas zonas. 


Duración 
Slinter Cell no es un juego demasiado largo. Las nueve misiones 
de las que consta no te llevará más de unas ocho horas, lo cual 
tampoco está mal para un juego de estas características. 
Afortunadamente el multiplayer puede dar mucho juego. Y es que 
podremos disfrutar de algunas misiones en modo cooperativo con 
un amigo o bien el típico modo deathmatch... aunque evidentemente 
a lo “Splinter Cell”. 


Conclusión 

Splinter Cell es un gran juego, pese a algunos fallos gráficos sin impor- 
tancia, es uno de los mejores juegos que tenemos para la DS por estas 
fechas, sobretodo si estás buscando acción o aventura en 3D y no te 
acaban de convencer los demás. 
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Lo mas destacado ... _ Lo menos destacado ne 


- BUEN CONTROL 
- EFECTIVA UTILIZACIÓN DE LAS 
CARACTERÍSTICAS DE DS 

- GENIAL GESTIÓN DE SOMBRAS Y LUCES 


UATEMNEO 
NINTE N E 


PRECIO 


DE LANZAMIENTO 
NINTENDO DS (INCLUYE 


DEMO METROID PRIME: 114 AS5E 
HUNTERS) IS 


Compra la Nintendo Ds en nuestra Web y 
llévate de regalo una bolsa de alta 


PACKS DE CONSOLA EJE 


GOLDENEYE: AGENTE CORRUPTO : e 
NINTENDO DS (INCLUYE DEMO METROIO 
PRIME: HUNTERS) 
¿Por qué salvar al mundo cuando 
puedes dominarko? Trata al adversario 
ACCESORIOS 55 


A o NDS AIRFORM POCKET 


fo 


Ed NOS PROTECTOR PANTALLA 
Another Code: Two Memories emplea NDS BATERIA 
FPS las dos pantallas y el micrófono ... NDS BATERIA DOBLE 


AURICULARES DS 


' NEED FOR SPEED UNDERGROUND 
E: OFERTAS 5 
E 
Need For Speed Underground 2 acelera 
en tu DS a más iria j RIDGE RACER 


PAC-PIX E J WARIO WARE: TOUCHED! 
Para su última cacería de fantasmas, 
Pac-Man ha preparado un ... 


POKEMON DASH 
STAR WARS EPISODIO HI: LA “F 
VENGANZA DE LOS SITH 


fo 


LL 


LA 
siguiendo la trama, y en algunos 
momentos yendo más allá, del ... 


POLAR 
' al 
YOSHI TOUCH AND GO Es 


Guía a Yoshi y al bebé Mario por 
multitud de peligrosos niveles ... 


MR. DRILLER: DRILL SPIRITS 
RETRO ATARI 


Bi 


¡Juegos que hicieron historia, gráficos 


SPIDER-MAN 


RIDGE RACER 


Disfruta por primera vez en una portátil 
de una de las mejores ... —E RAYMAN DS 


PROJECT RUB 
| 


A] 


MN ENAMÓRATE DE ESTE y E 
| MARAVILLOSO Y EXTRAÑO ASPHALT: URBAN 07 


JUEGO... Bienvenido a ... A 


SUPER MARIO 64 DS 


Super Mario 64 el aclamado juego que po Z00 KEEPER 
inauguró los juegos de ... — 


OD DS RETROSPECTIVA 


a 


Echando la Mirada Atrás... Bomberman 


Nos situamos a mediados de los 
80. La industria del videojuego se 
veia sumida en una profunda 
crisis, la falta de variedad y 
creatividad en los titulos dieron 
paso a lo que muchos imaginaron 
como el fin del videojuego... Tras 
la caída de las empresas entonces 
dedicadas al sector, una pequeña 
compañía, conocida como 
Nintendo, se decidió a sacar al 
mercado su máquina, y fue asi 
como nació NES (Nintendo 
Entertainment System). 


Mientras tanto, en Japón se 
emitía una exitosa serie de 
animación, de la cual los creati- 
vos de Nintendo comenzaron a 
tomar ideas. Estas ideas se 
fueron puliendo, y mejorando, y 
poco a poco, se formó el principio 
de la que ahora es sin duda una 
de las sagas más importantes del 
mundo del videojuego: 
Bomberman. Este fue uno de los 
titulos que más ayudó al sector a 
salir de ese agujero en el que se 
habia visto atrapado, gracias a su 
mecánica innovadora y adictiva 
que hizo que las empresas volvi- 
eran a depositar su confianza en 
el videojuego. Por aquellos tiem- 
pos, muchos disfrutaban ayu- 
dando al popular robot a escapar 
de la fábrica de explosivos colo- 
cando bombas a lo largo del 
laberintico mapa que lo caracter- 
izaba. Tanto triunfó, que fueron 
dos los titulos que estuvieron 
disponibles para NES, tales como 
Bomberman l y II. El comienzo fue 
erandioso, pero todavía nadie 
sabía lo que llegaría a ser ese 
juego años más tarde. 


D 
le 
F br 


Bomberman | (Nes) 


rm 


Bomberman 93”(Multi) 


Bomberman Generations 
(GameCube) 


Bomberman entró en el corazón 
de mucha gente, pero mucho 
mayor fue su influencia cuando 
sacó a la luz su punto fuerte; el 
modo multijugador. Año ?*93; 
llega a nuestras casas la gener- 
ación de los 16 bits, de nuevo 
Nintendo pone en el mercado 
SNES (Super Nintendo 
Entertainment System), y con 
ella, nuevos titulos de la famosa 
saga. Aqui es cuando realmente 
triunfó este juego; si la gente se 
divertía jugando con la máquina, 
la revolución fue enorme cuando 
se incorporó la opción de jugar 
con varios amigos. El rotundo 
éxito de aquel modo marcó una 
nueva época, un antes y un 
después en el mundo del video- 
juego, llegado el punto en el que 
se pondrian en el mercado hasta 
6 títulos diferentes de la saga, 
eso si, algunas solamente dis- 
ponibles en determinadas regio- 
nes. Sin embargo, Super 
Bomberman 3 fue el único con la 
capacidad de soportar hasta 5 
jugadores en el modo multi- 
player que pisó tierras europeas. 


Pasó el tiempo, y con él, el 
mundo del videojuego avanzó a 
pasos agigantados, tales que em- 
pezaron a aparecer las primeras 
consolas portátiles, y como no, 
Bomberman no podía faltar en su 
catálogo. Y así fue, así surgió 
Pocket Bomberman, el primer 
título de la saga para portátil, en 
este caso, la más que popular 
Game Boy. Con él, vinieron las 
tres entregas de Bomberman GB, 
o el únicamente aparecido por 
tierras niponas Bomber Boy. 
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Más tarde, el 3D comenzó a 
revolucionar el mercado de las 
videoconsolas. Entonces, en 
1997, aquel robot pasó por 
Nintendo 64, con el titulo 
Bomberman 64, e hizo su primera 
aparición en 3 dimensiones. Más 
tarde, 2 juegos de la misma saga 
le acompañarian en el catálogo 
de este sistema. En esta gener- 
ación, Nintendo empezó a decan- 
tarse por el soporte de modo 
multijugador en la mayoría de 
sus juegos, lo cual fue un gran 
acierto, e hizo que la saga 
Bomberman no perdiese lo que le 
hacia ser una de las más popula- 
res. 


4 
. ee - 
Tras su paso por sistemas tales j ES +. | | . 
como GC o Game Boy Advance, ÓN Ó * pp a 
Bomberman llega por fin a una de Je 
las consolas más revolucionarias y 
que más partido le podrian sacar: 
Nintendo DS. Con todo el apoyo 
para potenciar el modo multiju- .. 
gador, Bomberman DS llega dis- Ez, 
puesto a aprovechar al máximo '4 
las posibilidades de la consola, 
dandonos la oportunidad de usar 
la pantalla táctil, el micrófono, y 
como no, de jugar hasta 8 amigos 
con un solo cartucho. 
Es ahora, cuando los que hemos 
vivido la historia de esta popular 
serie podemos echar la mirada 
atrás, y revivir momentos, acom- 
pañados de las nuevas posibili- 
dades que nos brinda la última 
portátil de Nintendo. 


a a 


El 3 
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Bienvenidos una vez más a FreakZone. Recuerda fue dl ab e 
curiosidad y quieres verla en DSMagazine solo tie viamos un Mail con 
toda la información que puedas a esta dd paa ¿net 


onstancia de qué antes dégue Square; triun- 


fas mor 1 al poder 


n el campo de ¡DEP Ma | 
one Mo crearon jue VES! o ario juegos | 
E E jelya habian sido d 
m Racer es Un juego ur reuches que tiene bas: 
tantes ia Outrun. Se parecen, dema- 
Outrun (Sega) siado, Por ej boo en ambos se conme,con. Un Space Harrier(Sega) 
UN coche Fojo y se puede seleccionar la música de 
 fendo. 
Tambiénestayel caso de World Runner, que pre- 


sad, Lale diferenci | 
el original es queme gueso de Square no El 


Rad Racer sanarer=P 4/8 volar salvo enpmlaseliwahas contra los jefes » 
clEN - Daddr ner(Square) 


Ropa Nintendera. RevisteroMarciano; 
St eres un amante aférrimo No dejes que nadie se 
de la gran N/'no puedes per- apropie de tus más precia- 
gerte las-prendas que das revistas, mejor camu: 

1 E flalas en este clasico 
aga una frikada 


compañar a 


AE O EA 


seteras, 


LoS y ha 
calzonzillosboxerade 
rr” EstanteriasTetris 

ST eres un adicto a la lectura, 
buscas donde colocar tus 
libros y ademas eres un friki 
de l Os videojuegos, no puedes 
estanterias, 


e) e del iso stos modulos 
podias, onfiguracion 
que quierasscolocando las 
a piezas como desees. !Ten 
cuidado de ño crear una linea 
o ¡perderas tus libros! 


En la sección DSTop, os pondremos dos listas distintas, una de los 5 mejores 


juegos para un miembro de nuestro “staff” (uno distinto cada mes) y otra de 
los 5 juegos más esperados por la comunidad DS. 


Mas adelante podras hacer también tu aportacion a esta sección comentando- 
nos en el foro de la revista (http: //dsmagadne. junder.net) cuales sk. 


los 5 mejores juegos de DS para ti. 


y 


De momento... ¡Ahi van los nuestros! 


va, (DSMAGAZINE). 


Conducción. 


Viewtiful Joe DS. 


Aventura. 


g0 New Super Mario Bros 


AXENturg, 


Goemon DS, 


Plataformas. 


0 devania 
5 Castlevania 


Desde este mes mi Top 5 ha cambiado, 
Bomberman+DS se ha alzado con el primer 
puesto debido a su inagotable y divertido 
multijugador con un solo cartucho para 8 
jugadores, sin duda este juego vaa ser el rey 
de las quedadas a partir de ahora y la mejor 
opción para esperar a Mario Kart. En el 
segundo puesto nos.encontramos con Another 
Code, un gran juego aunque demasiado corto. 
Luego tenemos a Super Mario 64 y Polarium, 
que no pueden faltar en mi lista debido al 
gran uso que les he dado y las horas de 
diversión que me han dado ellos a mi. Por 
último tenemos la nueva aventura de James 
Bond, a pesar de ser un buen juego hay 
algunos aspectos que le bajan bastante nota, 
una pena. Yaw 


34 


O DS GUIA DE COMPRAS. 


Nombre: Another Code: Las Dos Memorias 


A Género: Aventura gráfica 

Pm Descripción: Una oventura grafica como 
las de antaño adaptada a nuestras DS. 
Puntuación: 8,5 
N* Revista: 4 


Nombre: Asphalt Urban GT 

Género: Velocidad 

Descripción: Los mejores coches compit- 
iendo en circuitos urbanos. ¡Cuidado con 
y el tráfico! 

Puntuación: 7,5 

WN? Revista: 1 


Nombre: Bomberman DS 
us? Género: Arcade 
y Descripción: Ábrete camino hasta tu 
2 objetivo reventando todos los obstaculos. 
y Puntuación: 8 
E N*? Revista: 5 


Nombre: Goldeneye: Rogue Agent 
me Género: Acción FPS 
Mi Descripción: Olvida a Bond, esta vez toca 
ser el malo de la pelicula. 
Puntuación: 3,5 
N* Revista: 5 


Cocoto Kart Racer 
2 Género: Velocidad 
5, Descripción: Carreras de karts con simpú- 


N* Revista: - 


Nombre: Madagascar 

Género: Plataformas 

Descripción: Lleva a los 4 animales del 
zoológico hasta la selva. 

Puntuación: 4 


Nombre: Mr. Dribler: Drill Spirits 
a Género: Puzzle 
¿AA Descripción: Perfora rápidamente la 
* 4 tierra y no dejes que los desprendimien- 
Mal tos te atrapen. 
FJ Puntuación: 6 
A NO Revista: 4 


Nombre: Need for Speed Underground 2 
Género: Velocidad 

Descripción: El mundo del tunnine a tu 
alcance. Demuestra que tu bólido es el 
S más rápido. 

Puntuación: 8 

N* Revista: 3 


Nombre: Pac-Pix 

Género: Habilidad 

Descripción: Crea tu propio pacman para 
+, superar las fases de este singular juego. 
Puntuación: 6 

N? Revista: 4 


Nombre: Pokémon Dash 

Género: Velocidad 

Descripción: Pikachu y sus amigos com- 
E piten esta vez por ver quien es el mas 
" veloz. 

Puntuación: 6 

id N? Revista: 4 


Nombre: Polarium 

Género: Puzzle 

Descripción: Elimina las baldosas a golpe 
de stylus en un puzle que retará a tu 
ingenio. 

Puntuación: 7,5 

N* Revista: 2 


Nombre: Project Rub 
- Género: Habilidad 
Descripción: ¿Podrás gonarte el corazón 
de tu amado superando alocados mini- 
E 


Uegos; 
Puntuación: 6,5 


¿ POLARIUM 


Nombre: Rayman DS 

Género: Plataformas 

Descripción: ¡Ayuda a Rayman a escapar 
de los piratas! 

Puntuación: 6,5 

y N* Revista: 3 


Nombre: Retro Atari Classics 

Género: Arcade 

Descripción: Recopilatorio de arcodes 

MN +) clásicos de está conocida compañia. 
ai Puntuación: - 

MA N? Revista: - 


Nombre: Ridge Racer DS 
2 Género: Velocidad 


Nombre: Robots 
e Género: Acción! Aventura 
” F por] Descripción: Sigue el argumento de la 
y La. petícula y ayuda a Rodney a liberar la 
A | ciudad 


A | Puntuación: - 
=2 NO Revista: - 


Nombre: Space Invaders Revolution 
Género: Arcade 

Descripción: Reedición del matamarcia- 
nos más famoso de todos los tiempos. 
Puntuación: - 

N* Revista: - 


A 


Nombre: SpiderMan 2 

Género: Acción 

Descripción: Vive las aventuras del 
superheroe en su lucha contra Octopus. 
A Puntuación: 3,5 

| N? Revista: 4 


Nombre: Splinter Cell: Chaos Theory 
Género: Acción 
SL Descripción: La oscuridad es tu aliada 
, == en esta aventura de sigilo e infil- 
¡A E tración. 
A => Á% Puntuación: 7,5 
ESA] No Revista: 5 


Nombre: Star Wars: Episodio HI - La 
Wenganza de los Sith 
Género: Acción 
A Descripción: Juega como Obi-Wan o 
A Ánakin. Tu eliges en qué lado de la 
bol fuerza te encuentras. 

Y Puntuación: 7,5 
N* Revista: 3 


Nombre: Super Mario 64 DS | 
Género: Plataformas 

$ Descripción: Remake del clásico de N64 
Posiblemente el mejor plataformas 3D 
hasta la fecha. 

Puntuación: 8,5 

N* Revista: 2 


Nombre: The Urbz: Sims en la Ciudác 
Género: Aventura 

Descripción: Sobrevivir en la ciudad 
puede ser una aventura por si mismo. 
2 Puntuación: 7 

| N* Revista: 4 


Nombre: Wario Ware Touched! 
Género: Hobilidod 

| Descripción: Wario vuelve con una 
recopilación todavia mas divertida de 


Nombre: Yoshi Touch E Go 

Género: Arcade 

y Descripción: Esta vez es Mario quien 
- esta en problemas y solo Yoshi y tú 
podeis ayudarle. 


Nombre: Zoo Keeper 
MIT Género: Puzzle 
Descripción: Los animales se han escapd- 
do y sólo volverán a sus jaulas si los 
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¿Es cierto el rumor de que la GBMicro incluirá 
un PlayYan? 

Como tu dices, es simplemente un rumor. 
Nintendo España ha dicho que está barajando la 
posibilidad pero todavía no se sabe nada 
seguro. 


¿La GBMicro tendra multijugador WiFi o por el 
cable link? 
La GBMicro será como una Game Boy Advance 
SP, por lo tanto no incluirá multijugador WiFi 
pero si tendrá posibilidad de jugar a traves del 
cable link. 


¿Qué se sabe del DSpeak 
presentado en el E3? 
Bastante poco, solo se sabe 
que permitirá llamadas entre 
DS a traves de Vo-IP y que 
en la pantalla superior 
aparecerá un personaje 
de Nintendo moviendo sus 
labios al compás de nuestra) 
VOZ. 


¿Existe aleún juego de Nintendo DS donde se 
pueda dar ordenes a los personajes y 
hablarles? 

En Nintendogs puedes enseñar a tus perros su 
nombre y diferentes trucos para que los 
ejecuten respondiendo a tus órdenes de voz. 


¿Se sabe si Lucas Arts está trabajando en 
algún título para DS? 

Por ahora parece ser que no vamos a tener esa 
suerte. Hace poco surgieron algunos rumores 
pero todavia no se han confirmado. 


Sobre el juego online, ¿servirá el router o 
módem que se usa para conectarte a 
internet normalmentepara jugar online con 
la DS? 

En caso afirmativo, ¿de qué modo se 
realizará la conexión? 

Todavía es pronto para afirmar rotundamente 
como funcionará el modo online de Nintendo 
DS. Lo que si es seguro es que con cualquier 
router inalámbrico que tengais en casa 
podreis usar la red online de Nintendo. 
También está confirmado que para la gente 
que no tenga este tipo de router, Nintendo 
podrá a la venta dispositivos que permitirán la 
conexión a internet a un precio asequible. 


¿Habrá en todos los numeros algún 
'sorteo para darle emoción? 

Siempre que tengamos algo para obse- 
quiaros lo tendreis en forma de concurso 
en nuestra revista. ¡Estad atentos! 


¿Está Demasked trabajando en algunos 
projectos para NDS? ¿Se sabe en cuales? 


Demasked parece ser un gran fake, dijeron 


que contarían con un Stand en el pasado E3 y 
que sería la plataforma online de NDS pero 
nada de esto ha ocurrido finalmente. 


¿Cómo es que en el nuevo Metroid Hunters 
se podrá controlar a nuevos personajes? ¿Se 
podran elegir desde el principio o se 
tendran que ir consiguiendo según avanc- 
emos con Samus? 

Concretamente habrá seis nuevas razas con 
las que podremos jugar aunque desconocemos 
si se podrán usar en el modo Historia o solo en 
el modo multijugador. Todavia no hay 
demasiados datos desvglados sobre este 
ema. 


(5 DS RINCON DEL LECTOR 
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¿Sabeis si llegará a España el esperado juego 
de Jump Super Stars? 

El juego no está anunciado aún para ningún otro 
continente que no sea el Asiático. Al estar 
basado en una dis- 


58 tribuidora de Manga 
japonesa la expor- 
tación (al menos a 
Europa) la vemos un 
poco complicada. 


¿Cuándo van a sacar el Ultimate 
Spiderman para DS? 

Justo terminado el verano lo 
tendreis en vuestras tiendas, 
concretamente el 30 de 
Septiembre. 


¿Cuando sacan el Metroid Hunters? ¿Tendrá 
modo online? 

Parece que finalmente, por desgracia, ha sido 
cancelado el modo online. Saldrá sobre 
Octubre/Noviembre. 


¿Cuándo sacarán el primer Dragon Ball para 
DS? 

Bandai está desarrollando el juego, que será un 
juego de lucha entre personajes 2D sobre 
fondos tridimensionales con un sistema de 
combate por equipos cuya fecha provisional 
para Japón es para finales de este añ 


¿Sabéis si va a salir algún juego estilo GTA en 
nintendo DS? 

Por ahora no hay ningún juego de ese tipo 
anunciado para NDS. Recientemente ha apare- 
cido un nuevo Driver para la GBA con muy 
buena pinta, por lo que no sería descabellado 
pensar en algo así para nuestra consola. 


Van a sacar a la venta en muchas plataformas 
el juego de El Padrino. ¿Lo veremos por muy 
tarde que sea en Nintendo DS? 

No existe ningún anuncio de Nintendo ni de EA 
acerca de que este juego vaya a salir en DS. Lo 
sentimos. 


¿Estará Golden Sun 3 presente para esta 
cosola? Los rumores no hacen nada más que 
crecer, 

Hay por ahí algún rumor de que el juego está en 
desarrollo, pero nada oficial por el momento. 


¿Piensan sacar aleún Perfect Dark o Resident 
Evil en nintendo DS? 

Ninguno de los dos juegos está anunciado, 
aunque recientemente Rare ha declarado que 
va a producir juegos para DS asi que lo de 
Perfect Dark podría ser posible. 


¿Cuantas razas en total hay en Nintendogs? 
¿Podremos modificar el pelo de nuestro 
perro? ¿Será online? 

La versión Japonesa de Nintendogs tiene 15 
razas de perros aunque las versiones 
Americanas y Europeas vendrán con alguna 
más. No se puede modificar el pelo, pero 
puedes escoger entre una amplia variedad de 
colores al comprar cada cachorro y no, no tiene 
online. 


¿En Metroid Hunters, podremos manejar a 
Samus sin el traje? ¿Visitaremos varios pla- 
netas distintos o solo 1? ¿Manejaremos la 
nave de samus en alguna parte del juego? 
Desgraciadamente Nintendo no ha tenido la 
feliz idea de incluir a Samus desnuda en el 
juego, pero durante las partes en primera per- 
sona eres libre de imaginar lo que quieras... 
Planetas habra solo uno, asi que no tendremos 
la oportunidad de utilizar la nave. 


¿Saldrá aleún Metal Slug? ¿Habrá algún King 
of Fighters? por último puesto que no se 
sabe aún nada de un Resident Evil para DS 
¿cabría la posibilidad de un videojuego de 
este género? 

Metal Slug es casi seguro que no aparecera. 
Sobre King of Fighters no se sabe nada, pero 
en ese estilo aparecerá en breve Guilty Gear, 
que promete mucho. Respecto a un Survj, 
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Mucho más. Previews de Full Metal Alchemist y 
Ouendan. Las aventuras de los hermanos Elric y las 
peripecias de unos bailarines para salvar el mundo en 
la última sorpresa que nos llega de Japón. Reviews de 
Meteos, el último grito en juegos de puzzles y 
Nanostray, el primer arcade de naves para. nuestra 
portátil, entre otras cosas. 


Y como es habitual, las noticias más frescas y las sec- 
ciones habituales: FreakZone, Rincón del Lector, Guía 
de compras y mucho más. 


Nos vemos en 30 días 


DSsMagazine 


Recordad que podéis mandar todas vuestras dudas, 
consejos, preguntas, críticas y lo.que se os ocurra al 
mail de la revista: 

redacciónedsmagazine.net o postearlas directa- 
mente en nuestro foro: 
http://www. dsmagazine.net 


¡Las mejores serán publicadas! 
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